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Controlador de luz com 3 entradas

e Em uma sala grande com trés portas e um interruptor em cada porta, projete um
sistema capaz de acender ou apagar as luzes da sala alterando o estado de
qualquer uma das chaves;

e Obtenha uma fungdo f(x1, x2, x3) que solucione este problema.
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Figure 2.32  Implementation of the function in Figure 2.31.
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Multiplexador

e Em sistemas de computadores, muitas vezes é necessario escolher dados de vérias

fontes possiveis;
e Suponha que haja duas fontes de dados, fornecidas como sinais de entrada x; e xo;
e Os valores desses sinais mudam no tempo, talvez em intervalos regulares;

e Queremos projetar um circuito que produza uma saida que tenha o mesmo valor de
x1 ou x», dependendo do valor de um sinal de controle de selec3o s;

e Portanto, o circuito deve ter trés entradas: xi, xo e s;

e Suponha que a saida do circuito sera igual ao valor da entrada x1, se s =0, e sera

o valor da entrada xo, se s = 1;

e Obtenha uma fungdo f(xi, x2, s) que solucione este problema.
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linha | S X1 Xo H f
o |0 O 01O f(s,x1,%2) = Sx1X2 + Sx1x2 + SX1x2 + Sx1X2
1 |0 0 1140
2 |0 1 0|1 Sx1(X2 + x2) + s(X1 + x1)x2
3 0 1 1 1
4 1 0 010 sx1.1+s5.1.x
5 1 0 1 1
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Figure 2.33  Implementation of a multiplexer.
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